Основи програмування у VB. 
Управляючі конструкції (розгалуження).

Досить часто трапляються випадки, коли потрібно змінити порядок виконання програми у залежності від певної умови. У Visual Basic (як і в інших мовах програмування, до речі) існують управляючі конструкції, які призначені для керування порядком виконання команд. 

Існують наступні основні типи управляючих операторів:

· If – якщо умова може набувати одне із двох значень: True / False (виконано / не виконано).
· Select Case – якщо умова є виразом, який може набувати більше, ніж два значення (наприклад, символ, що вводиться із клавіатури).

Умовні вирази. Підставою для прийняття рішення в управляючих операторах є умовний вираз.

Умовний вираз – це такий вираз, який повертає одне із двох значень: True (істинно) чи False (хибно).

В умовних виразах використовуються оператори порівняння:

	Оператор 
	Опис 

	=
	Рівно

	>
	Більше

	<
	Менше 

	<>
	Не рівно

	>=
	Більше або рівно

	<=
	Менше або рівно


Над умовними виразами можна виконувати дії логічної математики (логічні операції):

· And (логічне І) – повертає значення True, якщо обидва операнди істинні; у протилежному випадку – повертає значення False.
· Or (логічне Або) – повертає значення True, якщо хоча б один із операндів істинний, у протилежному випадку – повертає значення False.
· Xor (логічне виняткове Або) – повертає значення True, якщо лише один із операндів істинний, у протилежному випадку – повертає значення False.
· Not (логічне Ні) – повертає значення True, якщо операнд має значення False, і навпаки, повертає значення False, якщо операнд має значення True.
	Операція 
	Операнд1
	Операнд2 
	Результат

	And
	True
	True
	True

	
	True
	False
	False

	
	False
	True
	False

	
	False
	False
	False

	Or
	True
	True
	True

	
	True
	False
	True

	
	False
	True
	True

	
	False
	False
	False

	Xor
	True
	True
	False

	
	True
	False
	True

	
	False
	True
	True

	
	False
	False
	False

	Not
	True
	False

	
	False
	True


Синтаксис використання логічних операцій такий же, як і в арифметичних. Наприклад:
(вираз1 And вираз2 And вираз3) Or (вираз4 Xor вираз5)

Дужки в умовних виразах діють таким же чином, як і в арифметичних (першими виконуються дії в дужках).

Складні вирази можна попередньо підрахувати та зберігати в логічних змінних типу Boolean. Наприклад:

Dim bVar1 As Boolean

Dim bVar2 As Boolean

Dim bVar3 As Boolean

bVar1 = вираз1 And вираз2 And вираз3
bVar2 = вираз4 Xor вираз5
bVar3 = bVar1 Or bVar2

Конструкція If … Then застосовується у тому випадку, коли необхідно виконати один оператор чи групу операторів при певній умові, тобто, коли значення заданої умови істинне. 
Існує два різновиди запису даного оператора: однорядковий та багаторядковий. 

Синтаксис однорядкового оператора:

If умова Then оператори
Наприклад:

If A>10 Then A=A+1: B=B+A: C=C+B

У випадку, коли при виконанні умови потрібно виконати цілий блок операторів, доцільно використовувати багаторядковий оператор, який має наступний синтаксис:

If умова Then


оператори
End If
Наприклад:

If A>10 Then

 A=A+1

 B=B+A

 C=C+B

End If

Деякі зауваження. Після імені конструкції If повинен слідувати логічний вираз, який містить умову. В ролі умови можуть виступати наступні логічні вирази:

· Порівняння змінної з іншою змінною, константою чи функцією.

· Будь-яка змінна, вираз, поле бази даних чи функція, що набуває значення True або False.

Ключове слово End If позначає завершення багаторядкової конструкції, тому його присутність у команді у цьому випадку є обов’язковою. Якщо вказана умова істинна, то виконуються оператори, які розміщені після слова Then. Якщо умова хибна, то Visual Basic переходить до виконання операторів, розміщених після End If.
Конструкція If … Then … Else аналогічна до конструкції If … Then, але дозволяє задати дії, які будуть виконуватись як у випадку істинності виразу умови, так і у протилежному випадку (коли умова хибна).
Конструкція має наступний синтаксис:

If умова Then
 Оператори для опрацювання істинної умови
Else
 Оператори для опрацювання хибної умови
End If
Ключову слова If та End If мають той же смисл, що й у конструкції If … Then. Якщо задана умова хибна і конструкція містить ключове слово Else, то виконується послідовність операторів, розміщених за словом Else. По завершенні управління перейде до конструкції, яка міститься за словами End If.
Наприклад:

If x>=0 Then

 Label1.text = «значення більше чи рівне 0»
Else

 Label1.text= «значення менше 0»
End If
Команда If може перевірити лише одну умову. Якщо Вам потрібно здійснити перехід у залежності від результатів перевірки декількох умов, то така можливість відсутня. Додаткову умову можна задати за допомогою оператора ElseIf, і вона буде реалізована лише у тому випадку, коли попередня умова хибна.

Наприклад:

If x>0 Then
 Label1.text = «значення більше 0»
ElseIf x<0

 Label1.text= «значення менше 0»
Else

 Label1.text= «значення дорівнює 0»
End If
Ключове слово ElseIf може бути використане декілька разів, але до ключового слова Else.
Багаторядкові оператори If … Then, If … Then … Else можуть бути вкладеними один в одного.

Конструкція Select Case дозволяє опрацьовувати в програмі декілька умов. Вона аналогічна блоку If … Then … Else. Ця конструкція складається із виразу, який аналізується, та набору операторів Case на кожне можливе значення виразу. Працює ця конструкція наступним чином. Спочатку визначається значення виразу. Потім отримане значення порівнюється зі значеннями, які задаються в операторах Case. Якщо потрібне значення відшукано, то виконуються команди, які розміщені після даного оператора Case. Після завершення виконання конструкцій управління буде передано конструкції, яка розміщена за ключовими словами End Select.
Синтаксис:

Select Case вираз
Case значення1
         Оператори1 
Case значення2
           Оператори2
…

Case Else
            ОператориN
End Select

Конструкція може містити довільну кількість ключових слів Case із відповідними їм блоками операторів. Якщо ні одне значення не співпало, будуть виконані оператори, розміщені за ключовими словами Case Else. 
Ключові слова можуть бути відсутні.

Наприклад:

Select Case x

 Case 1 to 9

   Label1.text = «значення додатне»
 Case 0

   Label1.text = «значення рівне 0»
 Case -9 To -1

   Label1.text = «значення від’ємне»
End Select 
Зауваження. Інструкція Select Case може виконувати не більше однієї із послідовностей Case. Після того, як одна із умов виявилась істинною та була виконана відповідна послідовність конструкцій, Select Case завершує свою роботу – інші умови перевірятись не будуть.
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