Мова програмування Скретч
Самостійна робота «Пишемо на сцені слова»

Завдання. Скласти програму для написання слова (за 1 вірно написану літеру – 2 бали, кожна клітинка на зразку відповідає розміру сцени 10 кроків * 10 кроків).
Важливо! Доцільно програму розпочати наступним чином:
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Останньою командою Вашої програми повинна бути наступна:
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Варіант 1. Слово ДИНАМО
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Варіант 2. Слово ДНІПРО
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Варіант 3. Слово ШАХТАР
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Варіант 4. Слово СЕРЕДА
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