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Комп’ютерна графіка
Професійна робота у програмі Photoshop. 
Обробка цифрових фотографій.

Будь-яка фотографія майже завжди потребує колірного редагування: погане освітлення під час фотографування, встановлення неправильного діафрагмування об’єктива чи витримки – все це може лише посприяти неточному відтворенню кольорів на зображенні. Окрім того, якість фотографії залежить також від характеристик фотоапаратів та обладнання, на якому оброблюється фотознімок, а також від цілої низки інших параметрів.

Photoshop надає широкий набір засобів колірного коригування, що дають змогу підвищити або знизити контрастність зображення, виправити колірні зсуви, а також виконати багато інших операцій.

Обтинання фотографій. Для створення габаритної рамки обтинання фотографії користуються інструментом [image: image1.png]


 Кадр (Рамка):
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Розміри та положення габаритної рамки можна відкоригувати, користуючись розташованими на ній маркерами. Щоб перемістити рамку, слід розташувати всередині неї вказівник і, втримуючи кнопку мишки натиснутою, перетягнути її в інше місце. Якщо фотографію необхідно обтяти більш точно, можна задати розміри фрагменту на панелі інструментів. Коли все буде виконано правильно, слід натиснути клавішу Enter або двічі клацнути мишкою всередині рамки. За потреби скасувати обтинання (перш ніж його буде виконано), потрібно натиснути клавішу Esc або кнопку [image: image3.png]


 скасувати на панелі інструментів.
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Тонове і колірне коригування.

Цифрові або скановані фотографії часто виглядають надто світлими чи темними, а кольори на них – неприродними. Ці недоліки можна виправити. Налаштування яскравості кольорів називають тоновим коригуванням, а процес змінення кольорів – колірним коригуванням.

Перед початком тонового коригування слід подивитися на гістограму зображення. Вона дає змогу з’ясувати, як розподілено піксели на кожній ділянці тонового діапазону та як деталізовано градації тонів, тобто, чи вистачає тонових відмінностей та переходів.
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Гістограма складається із вертикальних ліній, висота яких відповідає кількості пікселів, що мають задану яскравість. Чим більше ліній містить гістограма, тим більше тонових значень (рівнів) включає зображення. Темні піксели (або тіні) наведено ліворуч, а світлі – праворуч. Напівтонам відповідає середина графіка.
Гістограма містить чимало інформації щодо тонових характеристик зображення. Так, якщо більшість високих ліній зосереджено біля лівої межі, це означає, що зображення темне, а якщо біля правої – світле.

Гістограма може також свідчити про недоліки зображення. Наприклад, якщо немає ліній з боків, це свідчить про відсутність темних іі світлих пікселів (світла та тіні) на зображенні, тобто, воно позбавлене контрасту. Якщо ж гістограма містить просвіти, можна зробити висновок про нестачу тонових переходів, через що деякі елементи виявляються нечіткими.

Швидке коригування зображень.

Для усунення тонових і колірних дефектів зображення Photoshop надає низку інструментів. У деяких випадках доцільно скористатись однією із напівавтоматичних операцій: призначені для змінення кольорів пікселів зображення, вони дозволяють швидко й легко позбавитися типових дефектів та інколи дають чудові результати, хоча й не відрізняються точністю та гнучкістю, які властиві більш потужним інструментам колірного та тонового коригування.

Автоматичне тонове коригування здійснюється по виконанню команди Изображение – Коррекция – Автоматическая тоновая коррекция
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Найсвітліший піксел кожного колірного каналу перетвориться на білий, а найтемніший – на чорний, відповідним чином відкоригуються кольори решти пікселів, рівномірно розподіливши їх між крайніми точками, а потім «уважно роздивиться» результуюче зображення, оскільки на ньому можуть з’явитися або зникнути колірні зсуви.
Автоматичне коригування контрасту здійснюється по виконанню команди Изображение – Коррекция – Автоконтраст.

Подібно до попереднього ефекту вона також робить найсвітліший піксел кожного колірного каналу білим, а найтемніший – чорним, але при цьому ще й зберігає баланс кольорів.

Автоматичне колірне коригування здійснюється по виконанню команди Изображение – Коррекция – Автоматическая цветовая коррекция.

Здійснюється коригування контрастності зображення: най
світліші області перетворюються у білі, а найтемніші – у чорні, потім згладжуються проміжні тони, завдяки чому всі кольори стають максимально нейтральними, усуваються колірні зсуви.

Добирання тону із використанням команди Варианты.

Якщо Ви хочете побачити, якими стануть кольори зображення після застосування того чи іншого виду коригування, скористайтесь командою Изображение – Коррекция - Варианты
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Відкриється діалогове вікно, у якому можна обрати найсприятливіший варіант.
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Мініатюри Оригинал та Результат, розташовані у верхній частині вікна, - це вихідне зображення і поточний результат коригування. Коли Ви клацнете мишкою по одній із мініатюр, решта відповідним чином зміниться. Радіоперемикачі: Shadows – тіні, Midtones – середні тони, Highlights – світлі тони, Saturation – насиченість; повзунок: Fine - дрібний, Coarse – грубий.
Лінійне тонове коригування полягає у пропорційному зміненні тону всього зображення: його можна реалізувати за допомогою команди Изображение – Коррекция – Яркость/Контрастность…
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Хоча це найпростіший та найзручніший спосіб, він надає найменше можливостей. Ним доцільно користуватись у тому випадку, коли фотографія потребує несуттєвого коригування. Істотне змінення яскравості чи контрастності зображення призводить до сильного звуження тонового діапазону чи, навпаки, до його невиправданого розширення.
Яскравість та контрастність можна регулювати в діалоговому вікні:
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В основу гамма-коригування (коригування рівнів) покладено використання математичних степеневих функцій з гамма-показником, звідки й пішла назва процедури. Унікальність цього методу полягає у тому, що він базується на сприйнятті світла людським оком. Наш зір логарифмічний: око відчуває не абсолютну відмінність у яскравості, а відносну. Наприклад, у темній кімнаті світло ліхтарика здається дуже сильним, а вдень на вулиці Ви навіть не помітите створюваної ним світлої плями. Те саме відбувається із зображенням: не можна просто встановити для кожного піксела певний рівень яскравості – необхідно привести його у відповідність зі значенням логарифмічної шкали, що й забезпечує гамма-коригування.
Цей спосіб вважається найкращим для рівномірно висвітлення чи затемнення зображень. Він реалізується за допомогою команди Изображение- Коррекция – Уровни:
[image: image11.png]Usobpaxenne Cnodi Boirenerme OnpsTp [pocmoTp OkHo  Cripasia

Pexin »
5 =] Henposp.

I hespen 7 fuseprnr

e M vper o
ABTOMATHUECKAA TOMOB3R KOppEKWMA  Shift+Chr+L.





По виконанні цієї команди з’являється діалогове вікно Уровни:
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Розташована у центрі вікна гістограма демонструє, яким чином розподілено піксели на всіх тонових ділянках зображення: від найтемнішої (0) до найсвітлішої (255) точки. Під діаграмою містяться три повзунки – чорний, сірий і білий. Білий повзунок указує на тон, який після коригування стане білим. Тому якщо перемістити білий повзунок ліворуч, зображення стане світлішим: піксели, тон яких розташовано справа від повзунка стануть білими, а всі решта – світлішими. Аналогічним чином відбувається тонове коригування в разу переміщення чорного повзунка праворуч: унаслідок затемнення пікселів зображення стає темнішим.
Найефективніший метод – тонове коригування шляхом переміщення сірого повзунка, позаяк у цьому випадку змінюється баланс середніх тонів, а нові білі та чорні піксели майже не додаються.

Метод тонових кривих. Тонова крива – це графік залежності яскравості зображення, отриманого в результаті тонового перетворення, від яскравості вихідного зображення. Тонові криві є універсальним інструментом: за їх допомогою можна здійснити будь-яку операцію тонового коригування. Щоб скористатися методом кривих, потрібно виконати команду Изображение – Коррекция – Кривые:
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В результаті виконання цієї команди з’являється вікно Кривые:
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Змінюючи кут нахилу і висоту тонової кривої, яка на початку коригування зображення являє собою пряму, можна відредагувати його контрастність та яскравість.
У точці початку координат яскравість мінімальна, далі вона зростає по обох шкалах. У полях Выход та Вход  ця залежність відображається у числовому вигляді. Якщо вхідний та вихідний рівні однакові, графік лінійний.

Тонове коригування методом кривих полягає у зміненні форми кривої, яка визначає залежність кінцевої яскравості пікселів від початкової. Крива піднімається – зображення стає світлішим (кінцева яскравість перевищує початкову), опускається – темнішим (твердження істинне для моделі RGB; у моделі CMYK усе навпаки).

Змінити форму кривої можна, розставивши на ній точки, що визначають межі округлих сегментів, і перемістивши їх. Кількість точок обмежує лише їхня щільність на конкретній ділянці. Якщо щільність завелика, нова точка задається замість найближчої до неї, відтак загальна кількість точок залишається незмінною. Видалити точку можна, перетягнувши її за межі кривої. 
Ретушування. Із давніми фотографіями можуть виникнути найрізноманітніші проблеми, зокрема:

· Зблякле зображення на всій фотографії чи окремій її частині. Ця проблема виникає через змінення складу емульсії на зображенні, спричинене дією ультрафіолету, повітря або коливаннями температури. Інколи фотографії бувають з одного краю якісними, з іншого – збляклими.

· Проблеми з колірними тонами. Кольорова фотографія може мати бляклі кольори чи один домінуючий колірний тон (жовтий або червоний) на всій поверхні. Звичайно таке відбувається внаслідок хімічної реакції емульсії з повітрям чи папером.

· Пом’яті, подряпані, надірвані або вкриті плямами фотографії. Зморшки та подряпини нерідко з’являються на фото в результаті недбалого їх зберігання, а плями – внаслідок надмірної вологості у приміщенні. 
· Фактурна поверхня. Давні фотографії друкували на папері з певною фактурою, елементи якої з часом стають видимими.

· Відсутність частини фотографії. З різних причин може не вистачати важливої деталі фотографії, наприклад, відірвано її частину, що заважає цілісному сприйняттю зображення.

· Погана якість зйомки. Наявність на фотографіях сторонніх елементів, які випадково потрапили до кадру. Це може статися з різних причин: через непродуману композицію, нестачу витримки під час проявлення фотографії, невдало обраний момент зйомки.

Усунення таких дефектів на зображеннях (тобто, відновлення фотографії) здійснюється за допомогою ретушування. Ця справа, як правило, надзвичайно трудомістка, а інколи навіть нездійсненна. Розглянемо інструменти Photoshop, призначені для відновлення фотографій.
Інструмент Штамп [image: image15.png]


 дозволяє скопіювати фрагмент зображення і застосовувати його як пензель. Цей засіб дуже зручно використовувати для копіювання текстур із однієї невеликої області зображення на іншу. Палітра Джерело клонів дає змогу створити до п’яти зразків текстур:
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Для того, щоб скопіювати фрагмент зображення, потрібно виконати наступні дії:
1. Вибрати інструмент Штамп.

2. На панелі параметрів вибрати прийнятний пензель.

3. Утримуючи настигнутою клавішу Alt, клацнути мишкою фрагмент зображення, з якого хочете взяти зразок.

4. Клацнути місце, куди необхідно скопіювати зразок, почати малювати. Там, де Ви проведете мишкою, з’являються копії фрагмента зображення, визначеного як зразок. Місце на зображенні, яке у даний момент копіюється, позначається невеличким хрестиком.

На панелі інструментів встановіть прапорець Выравнивание: тоді під час додавання нових елементів структура малюнку не руйнуватиметься і остаточне зображення сприймається як єдине ціле.
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Інструмент Штамп дуже зручно використовувати для видалення непотрібних деталей. 

Інструмент [image: image18.png]


 Візерунковий штамп дає змогу заповнити виділену ділянку зображення візерунком, вибраним зі списку на панелі параметрів.
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Інструмент Восстанавливающая кисть (Лікувальний пензель) дуже схожий на інструмент Штамп. Він дає змогу взяти зразок клацанням відповідного місця зображення за натиснутої клавіші Alt і малювати ним. Відмінність полягає лише у тому, що коли копійований зразок уміщується на потрібну ділянку зображення, він набирає текстури, освітлення й тіней коригованої області, природно вписуючись в оточення. Така його здатність робить інструмент Восстанавливающая кисть незамінним під час ретушування фотографій.
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Інструмент Точечная восстанавливающая кисть (Точковий пензель відновлення) дозволяє здійснювати ретушування без відібрання зразку кольору – достатньо клацнути місце ретушування, і програма, аналізуючи оточуючі піксели, автоматично зафарбує дефект у найбільш прийнятний колір.

Інструмент Красные глаза (Червоні очі) призначений для усунення дефекту «червоних очей». Достатньо вибрати інструмент і клацнути червону область ока. Якщо раптом виявиться, що червоний колір видалено не весь, у полі Размер зрачка можна змінити розмір зіниці. У полі Величина затемнения слід указувати інтенсивність затемнення кольору зіниці після коригування – чим більше ця величина, тим темнішим буде остаточний колір.
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Назва інструменту Заплатка (Латка) відповідає його призначенню – засіб імітує накладання латок. За способом використання він нагадує Лікувальний пензель, проте не малює зразком як пензлем, а заповнює ним виділену область зображення. Цей інструмент дуже зручний, особливо коли необхідно виправити великий фрагмент зображення або відкоригувати області, які містять дрібні деталі (наприклад, волосся), оскільки ретушування іншими інструментами може призвести до втрати деталей чи їх змазування. Працювати із ним можна двома способами: спочатку вибрати інструмент і здійснити виділення, чи, навпаки, виділити потрібний фрагмент з допомогою інших засобів і вибрати інструмент. Виділивши у будь-який спосіб фрагмент, виконайте одну із зазначених дій:
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· на панелі параметрів установіть перемикач Источник, а потім захопіть мишкою межу виділеної області та перемістіть її у те місце зображення, з якого потрібно взяти зразок для заповнення виділеної області;
· установіть перемикач Назначение, захопіть виділений фрагмент і перемістіть його у те місце зображення, куди цей фрагмент потрібно скопіювати.

Інструмент [image: image23.png]


 Архівний пензель дає змогу повернути певні області зображення до поперндього стану, збереженого на палітрі Історія. Щоб використати таку можливість, виберіть цей інструмент та на палітрі Історія вкажіть стан, який потрібно відновити. Потім виберіть розмір пензля, втримуючи натиснутою кнопку мишки, проведіть вказівником уздовж зображення.
За допомогою інструменту [image: image24.png]


 Розмивки можна розмивати контури та кольори зображення, тобто, зменшувати відносний контраст попередньо виділених суміжних пікселів. Найчасті інструмент Розмивки використовують для усунення зернистості та видалення інших дефектів, а також для виведення області зображення з фокуса на фотознімку.

Інструмент [image: image25.png]


 Різкість призначений для підвищення відносного контрасту між суміжними пікселами на зображенні. За його застосування колір пікселів змінюється випадковим чином. Чим більше разів Ви проведете цим інструментом по одному й тому самому місцю, тим вищою буде контрастність кольорів суміжних пікселів. Інтенсивність ефекту можна коригувати, змінюючи значення параметра Інтенсивність
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Ефект від застосування інструменту [image: image27.png]


 Палець приблизно такий, як від проведення пальцем по полотну із ще не просохлою фарбою, - він дає змогу розмивати кольори у вказаному напрямку.

Інструмент [image: image28.png]


 Освітлювач імітує способи висвітлення області зображення під час проявлення фотографій. Його дія полягає у тому, що яскравість пікселів, вздовж яких проведено вказівником мишки, збільшується.
Під час проявлення знімка може так статися, що його певна частина буде трохи світлішою. Інструмент [image: image29.png]


 Випалювання (Затемнитель) призначений саме для позбавлення такого дефекту – клацанням кнопкою мишки можна знижувати яскравість пікселів.

Фільтри – це підпрограми, які дають змогу створювати ефекти, виражені математичними формулами. Відносно до цих формул змінюються такі характеристики пікселів, як насиченість, яскравість, колірний тон, а також положення відносно інших пікселів. Щоправда, такі змінення дещо обмежені. Деякі ефекти можна посилити, обережно застосовуючи фільтри по кілька разів. Команда Ослабить меню Редагування розширює діапазон дії фільтрів, даючи змогу використовувати режими накладання шарів, для того, щоб створюваний ефект не вступав у суперечність із первісним зображенням.
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Для того, щоб застосувати фільтр, необхідно у меню Фільтр вибрати відповідну команду. Дія фільтра може розповсюджуватися на все зображення, певну його область чи окремий шар. Меню Фільтр включає численні підменю, в яких фільтри об’єднані за принципом схожості виконуваних функцій.
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Деякі основні типи фільтрів:

· Конструктивні фільтри. Містяться в підменю Размытие, Шум, Резкость, Другие. Використовуються для модифікації чи поліпшення зображення під час його демонстрації на екрані або виведенні на друк.

· Деструктивні фільтри. Переміщують піксели, більш-менш радикально перерозподіляючи елементи зображення. Фільтри цього типу можна активізувати в підменю Искажение, Оформление, Стилизация. Хоча деструктивні фільтри дають змогу застосовувати незвичайні та цікаві ефекти, вони не такі важливі, як конструктивні. Ними слід користуватися досить обережно, щоб не зіпсувати все зображення.

· Художні фільтри містяться в підменю Штрихи, Эскиз, Текстура. Дають змогу отримати ефекти, які імітують техніки малювання, живопису та фотографії.
· Фільтри візуалізації містяться в підменю Рендеринг та призначені для створення ефектів освітлення поверхні.

Збереження зображення для Вебу та портативних пристроїв.

У випадку надсилання фотографії електронною поштою чи розміщення у фотоальбомі на сайті в Інтернеті розмір файлу майже завжди доводиться зменшувати. Програма Photoshop дає можливість змінити параметри зображення так, щоб отримати оптимальну комбінацію його розміру та зовнішнього вигляду, а також зберегти копію, не змінюючи оригіналу.

Під час виконання операції збереження Ви можете перетворити RGB-зображення на індексоване, щоб істотно скоротити в документі кількість кольорів і в такий спосіб зменшити розмір файлу. Однак це перетворення призведе до втрати значної частини інформації. Тому краще зберігати оптимізовану копію зображення, скориставшись вікном Записати для Веб і пристроїв, а вихідне зображення залишити без змін.

Вікно Записати для Веб і пристроїв містить чотири вкладки:

· Вихідний документ – зображення у своєму вихідному стані.

· Оптимізовано – зображення після застосування вибраних засобів оптимізації для Вебу.

· 2 варіанти – вихідне зображення поруч з оптимізованим або два оптимізованих зображення.

· 4 варіанти – вихідне зображення й три можливих варіанти його оптимізації або чотири можливих варіанти оптимізації зображення.

У правій частині діалогового вікна Зберегти для Веб і пристроїв задаються різні файлові формати, там також розміщено елементи керування кольорами. Під зображенням зазначаються формат, розмір файлу, час його завантаження каналом зв’язку та інформація про застосовані до файлу методи оптимізації. Важливо – змінення, що здійснюються у цьому вікні, не вплинуть на вихідне зображення, їх буде збережено у новому файлі. Для порівняння результатів збереження у різних форматах файлів доцільно користуватися вкладкою 4 варіанти, яка відображує максимально можливу кількість варіантів зображення.
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Завдання для самостійної роботи

1. Скачайте архів малюнків до цієї роботи. Вміст архіву скопіюйте у свою папку.

2. Створіть у своїй папці файл звіту Отчет_Фотошоп02.


3. Внесіть до цього документу наступну інформацію:

Практична робота №12
Професійна робота у програмі Photoshop. 
Обробка цифрових фотографій.

Виконавці:

Клас:

Дата виконання роботи:

4. Завантажте графічний пакет Photoshop.
5. Відкрийте малюнок Foto001_22.tif
6. Використовуючи всі набуті Вами знання, уміння та навички, обробіть фотографію. Збережіть оброблене фото під цим же іменем.

7. По завершенні обробки запишіть оброблену фотографію для публікації у Веб під іменем Foto002 (формат оберіть самостійно).
8. Вставте до файлу звіту створений Вами документ Foto002.
9. Закрийте вікно графічного пакету Photoshop.
10. Закрийте вікно текстового процесора MS Word, зберігши документ Отчет_Фотошоп02. Наведіть порядок на робочому місці.

11. Зі своєї поштової скриньки надішліть листа на електронну адресу викладача щодо виконання Вами практичної роботи «Обробка цифрових фотографій». До листа прикріпіть файл звіту Отчет_Фотошоп02 та фотографію Foto002
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