Використано матеріали навчальних комплектів «Информатика. Курс по выбору «Основы компьютерной графики». Учебное пособие», автори Л.Б.Кащєєв, С.В.Коваленко. 
Видавництво «Ранок», 2011 рік
«Інформатика. Профільне навчання. Основи комп'ютерної графіки», автори В.С.Березовський, В.О.Потієнко, І.О.Завадський.

Видавництво Видавнича группа BHV, 2011 рік

Комп’ютерна графіка
Професійна робота у програмі Photoshop. 
Шари й трансформація зображень.
Масштабування. Обертання. Зсув, деформація та створення перспективи.

Інструмент Переміщення.

Малюнки у Photoshop можна розтягувати, стискати, повертати, перекручувати… Такі операції об’єднані у пункті Трансформувати меню Редагування:
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Команди цього підменю можна застосовувати як до виділеної області, так і до окремого шару.

Коли потрібно трансформувати один із елементів малюнку, Ви заощадите час та зусилля, якщо спочатку перенесете цей елемент на окремий шар – у такому випадку можна буде трансформувати весь шар, не вдаючись до виділення.
Масштабування.
Операції масштабування дають змогу розтягувати або стискати малюнок по горизонталі, вертикалі або в обох напрямках. Для масштабування потрібно виконати команду Редактирование – Трансформирование – Масштабирование, для того, щоб відобразити габаритну рамку:
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За допомогою маркерів, розміщених на цій рамці, можна виконати такі операції масштабування:

· Змінення розміру зображення вздовж однієї із осей. Перемістити відповідну сторону рамки за допомогою мишки, захопивши її за маркер, розташований посередині. Коли Ви відпустите кнопку мишки, розмір фрагмента зображення, розташованого усередині рамки, зменшиться.

· Змінення розміру зображення вздовж обох осей. Утримуючи кнопку мишки натиснутою, перемістити дві суміжні сторони рамки почергово або разом, захопивши за кутовий маркер на їх стику.

· Змінення розміру зображення вздовж обох осей із збереженням пропорцій. Перемістити один із кутових маркерів рамки, втримуючи натиснутою клавішу Shift.

Обертання.
Операція обертання полягає у зміненні орієнтації виділеного фрагменту малюнку чи його шару. Для обертання потрібно виконати команду Редактирование – Трансформирование – Поворот.

Обертання виконується за допомогою маркера вісі обертання, навколо якої обертається фрагмент зображення (нібито його закріпили шпилькою). У Photoshop цей маркер, у вигляді хрестика із кружечком посередині, від самого початку розташовується в центрі габаритної рамки, але його можна перетягнути в будь-яке інше місце, у тому числі й за межі рамки.

Важливо! Під час роботи із маркером вісі обертання дотримуйтесь наступних рекомендацій:

· Маркер вісі обертання не обов’язково розташовувати всередині габаритної рамки. Виберіть будь-яку точку на малюнку чи навіть поза ним. Наприклад, об’єкт можна повернути відносно кута малюнка.
· Коли маркер вісі обертання, який Ви пересуваєте, опиняється поблизу центру рамки, він автоматично переміщується у цей центр, займаючи своє вихідне положення. Це дає змогу повернути маркер вісі обертання на місце, якщо експеримент зі зміною його місцеположення не дав задовільного результату.

· Якщо під час переміщення маркера вісі обертання втримувати натиснутою клавішу Shift, то він рухатиметься строго по горизонталі, вертикалі або під кутом 45о.

· Щоб визначити точні координати маркера вісі обертання, скористайтесь полями х та у у лівій частині панелі параметрів.
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Виконання обертання здійснюється наступним чином: встановити маркер вісі обертання у потрібне положення, розмістити вказівник мишки поза габаритною рамкою (він перетвориться на маленьку напівкруглу стрілку). Переміщуючи вказівник за натиснутою кнопкою мишки, поверніть габаритну рамку у потрібному напрямку.

Важливо! Скористайтесь порадами щодо виконання повороту:
· Якщо під час переміщення вказівника втримувати натиснутою клавішу Shift, обертання виконуватиметься стрибкоподібно із прирощенням у 15о. Це дасть змогу легко повернути малюнок на 30о, 45о або 60о.

· Небажану дію можна скасувати, залишаючись у режимі обертання, натискуванням клавіш Ctrl+Z.
· Для скасування операції обертання натисніть клавішу Esc або кнопку скасування [image: image4.png]


, розташовану на панелі параметрів.

· Завершити операцію обертання і зафіксувати нове положення малюнка можна, натиснувши клавішу Enter, або двічі клацнути мишкою усередині рамки, або клацнувши кнопку підтвердження [image: image5.png]


 на панелі параметрів.

· На панелі параметрів міститься поле [image: image6.png]afon °



 Повернути. Коли Ви обертаєте габаритну рамку за допомогою мишки, у цьому полі відображається значення поточного кута обертання. У разі введення цього значення вручну малюнок буде автоматично обернуто проти годинникової стрілки.

Інші операції обертання та віддзеркалювання:
· Повернути на 180о – малюнок буде обернено на 180о.

· Повернути на 90о за годинниковою стрілкою – малюнок буде обернено на 90о за годинниковою стрілкою.

· Повернути на 90о проти годинникової стрілки – малюнок буде обернено на 90о проти годинникової стрілки.

· Віддзеркалити по горизонталі – малюнок віддзеркалюється по горизонталі так, що піксели, розташовані праворуч, опиняться ліворуч та навпаки. Якщо зображення містить текст, його буде дзеркально відображено.
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· Віддзеркалити по вертикалі – малюнок віддзеркалюється по горизонталі так, що піксели, розташовані зверху, опиняться внизу та навпаки. Якщо зображення містить текст, його буде дзеркально відображено.

Зсув, деформація та створення перспективи здійснюється за допомогою відповідних пунктів підменю Трансформація
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Нахил – дає змогу нахилити малюнок у напрямку однієї із осей (по вертикалі або горизонталі) або викривити його, нахиливши одну із сторін.
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Спотворення (Искажение) – вмикає режим спотворення, в якому можна змінювати малюнок за допомогою будь-якого кутового маркера.
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Деформація – вмикає режим деформації малюнка, в якому можна розтягнути будь-яку зі сторін габаритної рамки або змінити її нахил.
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Перспектива – зображенню надається ефект перспективи: сторону стискають або розтягують, переміщуючи один із кутових маркерів
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Важливо! Оскільки вищевказані операції багато в чому схожі, наведені нижче рекомендації стосуються кожної із них:

· Команда Редактирование – Отменить дає змогу скасувати останнє перетворення без виходу із режиму трансформації.

· Щоб зафіксувати змінення, клацніть на панелі інструментів кнопку [image: image13.png]


 або клавішу Enter або двічі мишкою усередині габаритної рамки.

· Для скасування операції натисніть клавішу Esc або кнопку скасування [image: image14.png]


, розташовану на панелі параметрів.

Режим вільної трансформації поєднує у собі всі описані вище операції. 
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Важливо! Отримати ефект Деформація у режимі вільної трансформації можна, натиснувши клавішу Ctrl. Якщо, переміщуючи кутовий маркер або одну із сторін габаритної рамки, Ви будете утримувати клавішу Alt, то протилежна сторона чи кут переміщуватиметься симетрично у протилежному напрямку. Ви можете перемістити малюнок, захопивши будь-яку його точку усередині габаритної рамки, але не маркер вісі обертання.

Робота з інструментом Переміщення.

Найзручнішим, мабуть, способом трансформації малюнка вважається використання інструменту Переміщення.
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Він позбавляє необхідності шукати потрібну команду трансформації в меню, адже панель інструментів завжди напохваті, і щоб активізувати інструмент Переміщення, достатньо натиснути кнопку [image: image17.png]


. Встановивши прапорець у полі Показать управляющие элементы, забезпечуємо відображення габаритної рамки навколо поточного шару чи виділеної області, - з допомогою цієї рамки можна переміщувати, обертати, масштабувати, трансформувати малюнок, як у режимі Вільне трансформування. На панелі інструментів відобразяться кнопки вирівнювання, які замінять поля для введення числових параметрів трансформації, щойно Ви перемістите будь-яку зі сторін чи маркер габаритної рамки.

Завдання для самостійної роботи

1. Скачайте архів малюнків до цієї роботи. Вміст архіву скопіюйте у свою папку.

2. Завантажте зі своєї папки файл звіту Отчет_Фотошоп01.


3. Внесіть до цього документу наступну інформацію:

Практична робота №11
Професійна робота у програмі Photoshop. 
Створення колажів із використанням шарів.

Виконавці:

Клас:

Дата виконання роботи:

4. Завантажте графічний пакет Photoshop.
5. Відкрийте малюнки Авто.jpg, ВоздШар.jpg, Дом.jpg
6. Використовуючи всі набуті Вами знання, уміння та навички, зображення на відкритих Вами малюнках, створіть колаж (дивись малюнок)
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7. По завершенні роботи зведіть усі шари у колажі в один. Збережіть його під іменем Ris012_22.jpg.
8. Закрийте вікно графічного пакету Photoshop.
9. Вставте до файлу звіту створений Вами малюнок Ris012_22.jpg.
10. Закрийте вікно текстового процесора MS Word, зберігши документ Отчет_Фотошоп01. Наведіть порядок на робочому місці.

11. Зі своєї поштової скриньки надішліть листа на електронну адресу викладача щодо виконання Вами практичних та самостійних робіт при вивченні теми «Графічний редактор Photoshop. Професійне застосування». До листа прикріпіть файл звіту Отчет_Фотошоп01.
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