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Комп’ютерна графіка
Професійна робота у програмі Photoshop. 
Шари й трансформація зображень.
Призначення шарів. Використання палітри шарів.

Для зручності роботи з об’єктами зображення розбивається на шари, у кожному з яких знаходиться незалежна частина композиції. Шаром називається частина зображення, яку можна редагувати та переміщувати незалежно від інших його складових. Поділ зображення на шари, розташовані один над одним, допомагає визначити рівень вкладеності та розташування елементів композиції один відносно одного.

Шар зображення у Photoshop можна порівняти зі склом, на якому нанесено фрагменти малюнка. Його можна переміщувати по горизонталі та вертикалі, а також по-різному розташовувати відносно інших шарів. Застосування особливих стилів шарів дає змогу створювати реалістичні тіні, рельєф, візерунки, текстури тощо.

Одним із найважливіших інструментальних засобів, які використовують для роботи з шарами, є палітра Шари (Слои):
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Кожен шар на палітрі розміщений на окремому рядку, в якому міститься мініатюра з вмістом цього шару. У крайньому лівому стовпці розташований значок із зображенням ока [image: image2.png]


, який вказує на те, що вміст шару видимий.

У верхній частині палітри Шари міститься кілька кнопок під загальною назвою Закрепить, з допомогою яких можна заблокувати переміщення шару, а також змінення його прозорості та вмісту. 
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Вище розміщується список режимів змішування, що визначають, як кольори об’єктів шару впливатимуть на кольори об’єктів шарів, розташованих нижче.
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Праворуч розміщене поле Непрозр., введене у нього значення характеризує ступінь непрозорості вмісту шару.
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Нижче міститься поле Заливка. Крім того, багато команд, що дають змогу виконувати операції з шарами, подані у меню палітри Шари, доступне через кнопку [image: image6.png]


:
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Робота з фоном.

Якщо у Photoshop відкрити сканований в іншій програмі малюнок чи фотографію, на палітрі Шари буде відображено єдиний шар (Задний план), що має назву фон. Скільки б у документі не біло шарів, усі вони розташовуються понад цим шаром – він завжди є найнижчим, і перемістити його вище неможливо.
На відміну від решти шарів, фоновий шар абсолютно непрозорий, тобто для нього не можна задати ступінь прозорості.

Фоновий шар можна перетворити на звичайний, якщо скористатися командою Слой – Новый – Из заднего плана…
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І навпаки, звичайний шар можна перетворити на фоновий, скориставшись командою Слой – Новый – Преобразовать в задний план
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Можна також створити новий шар із фонового. Для цього слід двічі клацнути ім’я чи мініатюру фонового шару і в діалоговому вікні задати параметри нового шару:
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Імена, які Photoshop за умовчанням надає шарам, - Слой 0, Слой 1…, абсолютно неінформативні, а мініатюра шару така маленька, що роздивитися часом його практично неможливо. Через те ідентифікувати шари в документі буває доволі складно, особливо коли їх багато. Доцільно надавати кожному із шарів інформативне ім’я – для цього необхідно двічі клацнути шар на палітрі та в діалоговому вікні ввести нове ім’я.
Шар малюнка можна приховувати і знову робити його видимим, клацаючи маленький значок із зображення ока.
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Для того, щоб приховати чи відобразити кілька шарів, клацніть по черзі індикатори видимості кожного із них. Якщо необхідно приховати усі шари, крім одного, клацніть індикатор видимості потрібного Вам шару, утримуючи натиснутою клавішу Alt.
Усі операції, які виконуються із зображенням, що складається з кількох шарів, стосується одного шару – поточного. Рядок поточного шару виділяється кольором у палітрі Шари. Важливо – працювати можна лише із видимим поточним шаром.

	Прозорі ділянки шару заповнюються сірими та білими шашками. Якщо відображаються лише шашки, це означає, що відповідна частина шару повністю прозора (на ній відсутні піксели). Повна відсутність шашок свідчить про те, що ділянка непрозора. Коли є і шашки, і малюнок – ділянка напівпрозора.
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	Зображення автомобіля: непрозоре на 100% та непрозоре на 75%


Прийнятий рівень прозорості для всього поточного шару задається у полі Непрозр. на палітрі Шари.
Змінення порядку розташування шарів. Розташування шарів на палітрі Шари відповідає порядку, в якому вони виводяться на екран, і місцеположенню у «стосі». Верхній шар на палітрі є, звичайно, верхнім шаром малюнку. Якщо Ви зміните послідовність шарів на палітрі, перетягнувши їх мишкою, буде змінено й порядок розташування шарів у зображенні.
Зв’язування шарів. Припустимо, що Ви створили логотип із двох елементів, розташованих на різних шарах. Але тепер Вам ці елементи здаються завеликими, крім того Вам хотілося б змістити їх трішки ліворуч. Трансформувати й перемістити відразу обидва шари можна, але спочатку їх треба зв’язати.

Для того, щоб зв’язати шари, тримаючи натиснутою клавішу Shift (або Ctrl, якщо шари розміщені не один біля другого), послідовно клацніть їх на палітрі Шари, а після – команду зв’язати [image: image14.png]


 - біля кожного із цих шарів з’явиться відповідний значок:
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Тепер Ви можете скористатись командами трансформації з меню Редактирование:
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Блокування шарів. На палітрі Шари містяться 4 кнопки, призначені для захисту вмісту шару від модифікації:
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Щоб заблокувати шар від внесення певного виду змін, зробіть його поточним і клацніть відповідну кнопку:
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	- блокувати прозорі піксели – від редагування захищено області вибраного шару, що не містять пікселів. Ви не зможете малювати на прозорій області, тоді як в області, що містить піксели, виконуватимуться всі операції. Пам’ятайте, що блокування не захищає прозорі області від таких операцій трансформації, як масштабування, обертання чи переміщення.
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	- блокувати піксели зображення – від редагування захищено весь вибраний шар, унаслідок чого стають неможливими операції малювання, коригування кольорів і накладання фільтрів (але не трансформація чи переміщення вмісту шару). Відповідно, частина команд меню стає недоступною. 
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	- блокувати розташування – заборонено переміщувати вибраний шар, а також застосовувати до нього команди трансформації.
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	- заблокувати все – заборонено виконувати будь-яку операцію редагування.


Завдання для самостійної роботи

1. Скачайте архів малюнків до цієї роботи. Вміст архіву скопіюйте у свою папку.

2. Створіть у своїй папці текстовий документ – файл звіту Отчет_Фотошоп01.


3. Внесіть до цього документу наступну інформацію:

Практична робота №8
Професійна робота у програмі Photoshop. 
Шари й трансформація зображень.
Призначення шарів. Використання палітри шарів.

Виконавці:

Клас:

Дата виконання роботи:

4. Завантажте графічний пакет Photoshop.
5. Відкрийте малюнок Ris008_18.psd.
6. Відобразіть палітру Шари. Скільки шарів містить малюнок? Відповідь занотуйте до файлу звіту.

7. Відключіть видимість усіх шарів. Що Ви бачите на екрані? Відповідь занотуйте до файлу звіту.

8. Послідовно відображуючи кожен шар, з’ясуйте, яке саме зображення на ньому розміщено.

9. Перейменуйте імена шарів, зробивши їх зрозумілими. У файлі звіту створіть таблицю, яка міститиме старе ім’я шару та нове ім’я, надане Вами.

10. Заблокуйте будь-який шар і спробуйте на ньому намалювати щось інструментом Пензель. Результат Вашої спроби занотуйте до файлу звіту.
11. Закрийте вікно графічного пакету Photoshop, зберігши виконані Вами зміни.
12. Закрийте вікно текстового процесора MS Word, зберігши документ Отчет_Фотошоп01. Наведіть порядок на робочому місці.
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