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Комп’ютерна графіка

Практичні завдання для самостійної роботи

Завдання 1. Намалювати декілька столів, які відрізняються один від одного та розміщені в ряд (дивись малюнок).
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Завдання 2. Намалювати чотири паровози (темно-сірий, зелений, червоний, синій), колеса у всіх – червоні (дивись малюнок).
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Завдання 3. Створіть три ряди будиночків, розміщених у рівних рядах на однаковій відстані один від одного (дивись малюнок). Розфарбувати на власний смак.

Рекомендації. Для досягнення симетричності елементів малюнку використовуйте копіювання і відображення по горизонталі. Штриховку даху виконуйте копіюванням із прозорим фоном.
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Завдання 4. Побудуйте три ряди ракет (дивись малюнок). Їх корпуси, а також елементи, які повторюються на всіх малюнках (головний ілюмінатор, двигуни) повинні співпадати за формою та розмірами.

[image: image4.png]G

AW,
4





Завдання 5. Побудуйте чотири ряди вантажівок (дивись малюнок). Розмір коліс, а також елементи, які повторюються на всіх малюнках (кабіни, вікна) повинні співпадати за формою та розмірами.
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Завдання 6. Відкрийте у двох вікнах редактор Paint. В одному вікні намалюйте лементи архітектурної побудови (дивись малюнок).
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Шляхом копіювання у другому вікні складіть зображення замка (дивись малюнок). Розфарбування – на власний смак.
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Завдання 7. Намалюйте у редакторі Paint елементи будівлі та створіть малюнок багатоповерхового будинку (дивись малюнок).
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