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Комп’ютерна графіка.
Векторна графіка.

Впорядкування, вирівнювання та групування об’єктів.

За принципами побудови векторний малюнок завжди спрощує реальний об’єкт: наглядно від схожий на залитий фарбою контур, як у дитячому альбомі для розфарбовування. Цей недолік можна подолати за допомогою багатошарових зображень, які ми отримаємо, використавши інструменти CorelDraw.
Спробуємо засвоїти малювання векторних контурів в ручному режимі (інструмент Вільна форма) та плавну зміну кольору від контуру до контуру без використання градієнтів (інструмент Інтерактивне переливання). Будемо також використовувати інструменти Заливка, Абрис, Вказівник. Для формування навичок роботи з цими інструментами намалюємо палаючу свічку.
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1. Визначимо основні контури, які потрібно малювати вручну. Умовно назвемо їх ореолом, полум’ям, гнітом та свічкою. Кожен елемент складається із декількох різних за кольором контурів, між якими і здійснюється операція інтерактивного переливання. Це забезпечує плавну зміну кольору, завдяки чому малюнок виглядає реалістично. Щоб не було чітких границь у кольоровій заливці, колір зовнішнього контуру язика полум’я повинен співпадати із кольором внутрішнього контуру ореолу, а колір кінцевого контуру ореолу – із кольором фону.

2. Визначимося із кольором контуру, який буде намальований вручну у формі замкненої кривої. Скористаємося інструментом Інтелектуальна заливка [image: image2.png]


, який дозволяє заливати замкнений контур, перетворюючи його у новий об’єкт. При виборі інструменту на панелі властивостей інструментів з’являються діалогові елементи налаштування кольору заливки та контуру.
[image: image3.png]FERT 7

(Be5. = namrpy o) fpsneron <

3

FE>HO00

0

] [Lomen ] [ cmese




За законами фізики, самий яскравий колір полум’я – у центрі біля гніту, а ближче до периферії полум’я стає менш гарячим, а його колір – більш темним. Оскільки ми малюємо, розпочинаючи із зовнішнього контуру, то вибираємо більш темний жовтаво-жовтогарячий колір. Запам’ятаємо його параметри у моделі RGB: R=245, G=210, B=0, вони знадобляться нам у подальшому.
3. Тепер малюємо контур полум’я. За допомогою інструменту Вільна форма [image: image4.png]


 малюємо замкнену криву, яка буде зовнішнім контуром. Контур буде дещо кострубатим, але після замикання кривої дрібні неточності згладяться.
4. Замкнена фігура заливається кольором, вибраним на екранній палітрі кольорів. На малюнку спеціально вибрано чорний колір – для чіткості малюнку. Переходимо до інструменту Інтелектуальна заливка і клацаємо вказівником, який для цього інструменту має вигляд хрестика – прицілу. У нас отримується заливка вибраного нами кольору.
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5. За допомогою інструменту Вказівник відсовуємо в сторону новий об’єкт, а вхідний (чорний) залитий контур виділяємо та вилучаємо. Об’єкт, що залишився, копіюємо та виводимо на форму. Це буде внутрішній контур полум’я. Зменшуємо його за кутові точки розтяжки. Вставимо ще дві копії язика полум’я, вони нам знадобляться пізніше, для малювання ореолу.
6. Перемістимо маленький язичок полум’я всередину великого. Внутрішній язичок полум’я повинен бути світлішим від зовнішнього. Заллємо його більш світлим кольором за допомогою інструменту Заливка. Колір заливки встановлюємо за своїм смаком.
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7. Тепер організуємо плавний перехід внутрішнього контуру у зовнішній. Вибираємо інструмент Інтерактивне перетікання, клацаємо всередині маленького язичка полум’я і, не відпускаючи натиснуту кнопку мишки, протягуємо курсор до зовнішнього контуру. Стартова та кінцева точки перетікання будуть відображатися на малюнку квадратиками.
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Якщо вказати більшу кількість проміжних контурів (параметр Кількість кроків або зміщення між формами перетікання на Панелі властивостей інструментів), то на малюнку вони зіллються у суцільний чорний колір. У цьому немає нічого страшного, оскільки контури все одно доведеться вилучати.

8. Вилучаємо контурні лінії в язику полум’я. Виділяємо усі об’єкти, обвівши їх прямокутною рамкою за допомогою інструменту Вказівник, і вибираємо інструмент Абрис [image: image8.png]


. У меню вибираємо Перо абрису і потрапляємо у вікно діалогу. Із допустимих значень товщини для контурної лінії обираємо значення Нет – і отримуємо красивий язик полум’я.
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9.  Процес малювання ореолу навколо полум’я в інструментальному плані нічим принципово не відрізняється від малювання самого язика полум’я. Згадаємо, що ми заздалегідь заготовили дві копії язика полум’я, якими зараз і скористаємося. Чому ми будемо використовувати ці копії, а не намалюємо їх заново? Справа в тому, що перетікання краще всього виходить між фігурами із однаковою кількістю вузлів. Саме тому ореол ми побудуємо із копії язика полум’я, розтягуючи його за вузли. Колір зовнішнього ореолу повинен співпадати із кольором фону. У нашому випадку це – чорний, проте точно так же свічку можна намалювати, наприклад, на темно-синьому фоні. 
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10. Малювання гніту – ще одне повторення уже засвоєної методики малювання.
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11. Тепер приблизно за таким же алгоритмом малюємо саму свічку із 3-4 елементів, а потім перетікання від одного елементу до іншого.
12. Залишилося сумістити елементи та підкласти на задній план чорний фон – ми отримаємо свічку.
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Запитання для самоконтролю
1. За допомогою якого інструменту в CorelDraw зображується послідовність контурів, які перетікають від стартового до кінцевого? Як задається кількість проміжних кроків?

2. Як встановити колір однорідної заливки? Що означають значення R, G, B?
3. Кожен контур у векторній графіці складається із контурної лінії та заливки. Як зробити контурну лінію невидимою?

4. Якщо накладання контуру на контур у векторному малюнку виконано не в тому порядку, як змінити послідовність контурів?

5. За допомогою якого інструменту можна намалювати контур довільної форми?

6. Навіщо застосовується та які функції виконує інструмент Інтелектуальна заливка?

7. Навіщо застосовується та які функції виконує інструмент Абрис?

Самостійна робота №8.
CorelDraw X4: Впорядкування, вирівнювання та групування об’єктів.

Завдання. Намалювати палаючу свічку. Створений Вами документ зберегти під іменем ПР08.CDR у власній папці.
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