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Комп’ютерна графіка.
Векторна графіка.

Зафарбування об’єктів.
Вдале зафарбування навіть відносно нескладних геометричних фігур надає їм об’ємності. Заливка контуру у векторній графіці відбувається по натискуванню кнопки мишки, тому розглянемо більш складні градієнтні заливки. Для них у CorelDraw є спеціальний інструмент.

Для прикладу розглянемо побудову російської комерційної рахівниці ХІХ століття.

Очевидно, що графічне зображення подібних приборів є не самою складною задачею, оскільки складаються вони із дуже подібних регулярно розміщених елементів.
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1. Завантажуємо CorelDraw і створюємо новий малюнок. На робочому полі інструментом Прямокутник малюємо великий прямокутник – це будуть зовнішні контури корпусу. У вікні на панелі властивостей інструментів встановимо товщину лінії в 1 мм – так будуть більш помітними границі на нашому схематичному зображенні.

2. За допомогою інструменту Заливка – Фонтанна заливка зафарбуємо рахівницю лінійним градієнтом. Зробимо верхній лівий кут світло-коричневим, правий нижній – темно-коричневим. Для такого градієнту у вікні налаштувань Фонтанна заливка потрібно налаштувати три параметри: Из (хакі), В (темно-коричневий), Угол (приблизно – 50).

3. Зверху зафарбованого прямокутника накладемо ще один, зафарбувавши його білим кольором. Зауважимо, що на фото реальних рахівниць у кутах є з’єднувальні шви, які виглядають як діагональні лінії. Проведемо їх. Це можна зробити декількома способами, Наприклад, намалювавши лінію інструментом Вільна форма [image: image2.png]37
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 та вилучивши зайві вузли, виділяючи їх інструментом Форма [image: image3.png]


 та натискуючи клавішу Delete. Отриманий малюнок обводимо Вказівником та групуємо кнопкою Згрупувати на Панелі властивостей інструментів.
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4. Тепер промалюємо дротинки – направляючі для кісточок. Ці дротинки зобразимо у вигляді витягнутих прямокутників із градієнтною заливкою. Циліндричні поверхні, як правило, зображуються трьохкольоровим лінійним градієнтом (темний – світлий – темний), проте через відносно малі розміри зображуваних дротинок обмежимося двохкольоровим біло-сірим лінійним градієнтом, повернутим на 90 градусів, - по замовчуванню там вертикальний градієнт, а нам потрібен горизонтальний.
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5. За допомогою копіювання та вставлення малюємо необхідну кількість дротинок у відповідності із фотографією. Групуємо зображення, щоб при розміщенні кісточок випадково не зрушити уже розставлені дротинки.
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6. Тепер можна перейти до малювання кісточок. Потрібно заготувати овал відповідної величини та виконати його градієнтну заливку. Стандартний градієнт двохкольоровий, проте ми будемо імітувати двовипуклу форму кісточки трьохкольоровим градієнтом. Для цього при виборі інструменту Фонтанна заливка в діалоговому вікні обираємо Настроить. Клацаючи мишкою по лінійці кольору, який переливається, отримуємо над нею новий вказівник-трикутник – ці вказівники плюс два квадратики по краях і визначають, скільки кольорів та які саме будуть у нашому градієнті. Вибравши вказівник або квадратик, потрібно мишкою на палітрі вибрати колір у цій зоні зафарбування.
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7. Аналогічно малюємо і темну кісточку (чорні кісточки розміщувалися на рахівниці у чітко визначених місцях для полегшення операцій переносу розрядів, округлення та ділення).
[image: image8.png]



8. Після цього залишається тільки розмножити кісточки копіюванням та перенести їх на одну із дротинок. Далі виконуємо групове виділення та копіювання відразу всього ряду для наступних горизонталей. У деяких нестандартних рядах кісточки доведеться видаляти та переставляти. Групуємо всі об’єкти – малюнок готовий.
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Запитання для самоконтролю
1. Як у CorelDraw задати товщину контурної лінії векторного об’єкту?

2. Для чого призначений інструмент Фонтанна заливка? Чим він відрізняється від звичайної заливки фігури?

3. У діалоговому вікні Фонтанна заливка пропонується 4 типи градієнту (список Тип). Для чого можна використовувати кожен із них?

4. Окрім типу градієнту, які ще параметри можна налаштувати у діалоговому вікні Фонтанна заливка?

5. Як у CorelDraw створити новий об’єкт, контур якого огинає усю групу накладених один на одного об’єктів?

6. Як визначити, у якій частині намальованого контуру стартовий колір градієнту, а в якій – кінцевий?

7. Для чого призначений інструмент Інтерактивна заливка?

Самостійна робота №6.
CorelDraw X4: Зафарбування об’єктів.

Завдання. За допомогою графічного пакету CorelDraw створити документ ПР06.CDR (зберегти у власній папці), на якому розмістити наступні елементи:
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