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Комп’ютерна графіка.
Векторна графіка.

Управління заливками.

Екранною палітрою називається спеціальне вікно, яке може відображатися на екрані у вільному стані (у вигляді вікна) або приєднаним до правої сторони екрану. 

[image: image1.png]Tlo ynonuaruro: Manvtpa CMYlyao ymonuanto





За замовчуванням використовується екранна палітра CMYK. 

Якщо інструменти займають в інтерфейсі багато місця, то для редагування зображення цього місця залишається мало. Через це екранні палітри CMYK за замовчування відображаються у звернутому вигляді, займаючи мінімум місця. Як правило, у всіх випадках видно на екрані лише частину зразків кольорів. Щоб дістатися до потрібного, інколи доводиться використовувати смужки прокрутки. Для роботи із екранною палітрою можна скористатися її меню:
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Вибір палітр кольорів, які відображаються на робочій сторінці, здійснюється за допомогою меню Средство просмотра цветовой палитры:
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Щоб задати виділеному об’єкту або декільком об’єктам однорідну заливку, треба клацнути лівою кнопкою мишки на зразку палітри із потрібним кольором. Якщо виділені згруповані зображення або декілька об’єктів, призначення однорідної заливки поширюється на всі із них. Інколи це незручно, особливо якщо необхідно призначити однорідну заливку тільки одному об’єкту, який входить до складу групи, яка, можливо, також складається із вкладених груп. У цьому випадку можна скористатися можливістю перетягування мишкою потрібного кольору зі зразка палітри у довільну точку в границях об’єкту.

При цьому слідкуйте за формою вказівника мишки – він змінюється в залежності від того, що під ним знаходиться, абрис чи внутрішня точка об’єкту. 
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Якщо Ви відпустите кнопку мишки, після перетягування буде виконана однорідна заливка внутрішньої області або абрису лише одного об’єкту, навіть якщо й було виділено декілька об’єктів.
Ще раз зауважимо, що палітри дуже зручні, коли потрібне точне відтворення кольорів або їх уніфікація в межах зображення.

Для створення унікальних кольорів потрібно працювати із моделями кольорів, проте певні можливості у цьому питанні є й у екранних палітр. Якщо натиснути кнопку мишки на зразку кольору екранної палітри та утримувати її декілька секунд, на екрані з’явиться вторинна палітра відтінків, на якій можна вибрати потрібний відтінок і після цього відпустити кнопку мишки.
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Окрім монотонних заливок, в CorelDraw можливо зафарбовувати об’єкти в градієнтні кольори – Фонтанна заливка (градієнт). На градієнтних заливках засновано багато прийомів, які дозволяють досягти різних графічних ефектів, наприклад, імітація світо-тіньової картини або блиску на блискучих предметах.
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Розглянемо практичне застосування градієнтної заливки на прикладі об’ємного циліндру.

За допомогою інструментів Прямокутник та Еліпс намалюємо бокову та дві торцеві поверхні циліндра. Розмістимо елементи таким чином, щоб еліпси лежали на верхньому та нижньому ребрах прямокутника, який зображує бокову поверхню.
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Очевидно, що у нижній частині циліндра – зайва контурна лінія. Клацаємо Вказівником [image: image14.png]


 при натиснутій кнопці Shift на прямокутник та нижній еліпс, щоб виконати спільне виділення. Потім на панелі атрибутів використовуємо інструмент Создание нового объекта, который коружает выбранные объекты
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Отримана фігура – три сторони прямокутника, а нижня – половина контуру еліпса, виходить на передній план.
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Скористаємося меню (Упорядочить – Порядок – На задний план страницы) та розмістимо її нижче інших елементів.
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На передній план виходять вихідний прямокутник та нижній еліпс. По черзі клацаємо на них Вказівником та видаляємо ці непотрібні елементи – контур об’ємного циліндру готовий.
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Надамо малюнку об’єму за рахунок градієнтної заливки.
Складений об’єкт набагато зручніше заливати за допомогою інструменту Інтерактивна заливка 
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Вибираємо верхній еліпс та клацаємо на іконці Інтерактивна заливка. На панелі атрибутів вибираємо режим Радіальні
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На вибраному елементі (верхньому еліпсі) з’являються контури заливки та два квадратики, зразки кольору для перетікання. Стрілка вказує, як буде відбуватися перетікання, з якого кольору в який. Переміщуючи ці квадратики, можна налаштувати центр заливки, її кольори. За допомогою регулювального движка можна налаштувати темп зміни градієнта.
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Зафарбування бокової поверхні циліндру відбувається аналогічно.
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По завершенні групуємо два об’єкти – верхній еліпс та бокова поверхня: циліндр готовий!
Запитання для самоконтролю
1. Що означає зміна форми курсору мишки при перетягуванні кольору із палітри на об’єкт?

2. Навіщо потрібна кнопка Розвернути палітру? Якщо вона не активна – що це значить?

3. Як вибрати відтінок кольору, якщо він є у палітрі, але не тієї яскравості та насиченості, яку необхідні?

4. Як змінити вхідний та кінцевий колір градієнту?

5. Якого типу градієнти присутні в CorelDraw?
6. Приєднана палітра розгорнута у самостійне вікно? Як згорнути її назад?

7. Як за допомогою інструменті Інтерактивна заливка [image: image29.png]


 вказати в градієнтній заливці, з якого в який колір буде відбуватися перетікання?
8. Як в інструменті Інтерактивна заливка [image: image30.png]


 налаштувати інтенсивність зміни градієнту?

Самостійна робота №5.
CorelDraw X4: Управління заливками.

Завдання. За допомогою графічного пакету CorelDraw створити документ ПР05.CDR (зберегти у власній папці), на якому розмістити наступні елементи:
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