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Комп’ютерна графіка.
Векторна графіка.

Операції з об’єктами.

Малюнок в CorelDraw являє собою сукупність об’єктів (контурів), прямих та кривих ліній, кіл, прямокутників та інших фігур. Процес малювання у векторному редакторі – це створення нових об’єктів, зміна форм створених раніше та вилучення непотрібних об’єктів. У цьому редакторі можна змінити не лише розміри та пропорції, але й контури об’єкту, відредагувати вузли та сегменти, з яких він складається. 

Масштабування об’єктів.

Найпростішою операцією із векторними об’єктами є зміна їх розмірів. Розглянемо цю дію на прикладі дитячої піраміди.

Намалюємо прямокутник за допомогою інструменту [image: image1.png]


.
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Заокруглимо кути. Для цього перемкнемося на інструмент Форма [image: image3.png]


, наведемо вказівник на виділену кутову чорну точку і, не відпускаючи ліву кнопку мишки, відтягнемо вздовж сторони прямокутника.
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За допомогою інструменту Вказівник [image: image5.png]


 виділимо округлений прямокутник, натиснемо Ctrl+C (скопіюємо у буфер обміну) а потім тричі – Ctrl+V (вставимо), оскільки потрібно ще три округлих прямокутники. На екрані нічого не зміниться – вставлений об’єкт лягає точно поверх скопійованого. Тому вказівником перетягнемо об’єкти на потрібні місця.
На панелі властивостей інструментів є два вікна [image: image6.png]50,0

50,0




, за допомогою яких можна задавати масштаб зображення по осям Ох та Оу. Біля них розміщено замок. При закритому замку збільшення чи зменшення відбувається синхронно
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Тепер по черзі виділяємо Вказівником прямокутники. Виділений об’єкт окреслюється чорними прямокутниками - маркерами виділення.

Підведемо Вказівник до правого нижнього маркера (Вказівник перетвориться на подвійну стрілку), натискуємо ліву кнопку мишки і, не відпускаючи її, розпочинаємо переміщувати. В об’єкта з’являється тоненька блакитна контурна копія. 
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Якщо у процесі змінення розмірів натиснути а утримувати клавішу Shift, то зміни розмірів будуть відбуватися відносно центру об’єкту.

Так як за допомогою векторного редактора досить просто побудувати зображення дитячої піраміди, залишається лише зафарбувати кожен прямокутник у яскравий колір та згрупувати об’єкт.
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Поворот об’єктів.
Для повороту елементу векторного зображення потрібно спочатку цей елемент виділити за допомогою інструменту Вказівник [image: image10.png]


. Навколо виділеного елементу з’являються чорні точки – маркери. Наступне клацання по об’єкту переведе його із режиму масштабування у режим повороту. Цей перехід виглядає як зміна кутових маркерів-квадратиків на стрілки обертання, при наведенні на які курсор приймає форму кільцевої стрілки.
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Поворот елементу зображення здійснюється навколо точки, обведеної колом. По замовчуванню вона знаходиться в центрі елементу, але мишкою її можна перетягнути у довільне місце (навіть за межі об’єкту чи робочої сторінки). У будь-якому випадку об’єкт повертається навколо цієї точки, як навколо осі обертання.
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При необхідності точно повернути на певний кут не потрібно намагатися повернути елемент у ручному режимі, можна скористатися вікном редагування на Панелі властивостей інструментів – вводиться величина кута у градусах – і вибраний елемент повертається на відповідний кут проти годинникової стрілки.
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Запитання для самоконтролю
1. Що можна змінити у виділеному об’єкті за допомогою діалогу вікна [image: image14.png]50,0

50,0




 на Панелі властивостей інструментів?

2. Чим відрізняється зміна розміру об’єкту при розтягуванні за чорний квадрат точки розтягу від аналогічної дії із натиснутою клавішею Shift?

3. Яку мінімальну кількість кутів можна задати в діалозі інструменту Багатокутник?

4. При побудові трикутника на робочій сторінці який вид трикутника з’являється – прямокутний, рівнобедрений чи рівносторонній?
5. З якою натиснутою клавішею інструмент Прямокутник малює квадрат?

6. Яку із фігур – кільце, трапеція, прямокутна трапеція, мордочка (смайлик), хрест – не можна намалювати за допомогою інструменту Основні фігури [image: image15.png]


?

7. Чи можна змінювати відразу масштаб для кількох об’єктів при груповому виділенні? Чи змінюється при цьому відстань між виділеними об’єктами?

Самостійна робота №4.
CorelDraw X4: Операції з об’єктами.
Завдання. За допомогою графічного пакету CorelDraw створити документ ПР04.CDR (зберегти у власній папці), на якому розмістити наступні елементи:

[image: image16.png]CamocriiiHa po6ota Ne4
IBaHos Bacunb, 10A knac,
Mertpenko Ceitnana, 10A knac C o re I D raw X4
onepauii 3 06’ekTamm

3aepaaHHs 1. HamantoiTe 3BM4aiHWiA kanbKynaTop:

B8 Kanbkynatop I'Imk* E] MpaBka Bup Cnpaeka

Mpaeka Bwa Cnpaska

0,

I_ Backspace CE || C ‘BackSpace H CE H ©

ve| [7](8][8][ /]t

ve )z e JLe L e

w] [4)[5 (o] ][%
ws| [ ][ 2)(8 ][ - (1
T3 | R ey O e o e
- HOEGE

vl e JLe JLe JL )

3anikoBe 3aBaaHHs. HamanionTe iHXeHepHUIA KanbKynsTop:

B Hansiyamop Mnwc

Mpaska Bua Crpaeca

QOHex @Des OOzt OBin @ rpanyos O Paauarer O Tpaael

Iy Hup | I Backspace || CE C

00 3 53 0 2

we] )] ) ) ()Gl

w ) ) DEEE M

M DO

o) D6 D





СШЛНІТ-2013
- 1 -

