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Комп’ютерна графіка.
Векторна графіка.

Інструменти малювання. Малювання геометричних фігур.
Малювати у векторному графічному редакторі можна одним із трьох способів:

· Малювання зображення по елементах, лінія за лінією, контур за контуром, з їх частковим перекриттям, обрізуванням, вигином та об’єднанням.

· Завантаження подібного зображення із ClipArt (Бібліотека картинок) із подальшим редагуванням, додаванням чи вилученням деталей.

· Векторизація сканованого малюнка із подальшою чисткою від випадкових неточностей та непотрібних деталей.  

З одного боку, намалювати складний малюнок в CorelDraw дуже непросто, набагато складніше, ніж у растровому редакторі. З іншого – прості картинки, знаки, символи, геометричні фігури векторний редактор дозволяє малювати набагато швидше та простіше від будь-якого растрового.

Інструментів у CorelDraw дуже багато, тому зупинимося лише на тих, які потрібні для зображення графічних примітивів.

Набір інструментів графічного редактора CorelDraw
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	Група інструментів для ручного малювання (за списком):
· Малювання кривої від точки до точки, у місцях зломів автоматично з’являються поворотні вузли.

· Крива із послідовності точок зі стрілками «відтягування» для потрібного викривлення.

· Малювання «широкою» кистю – виконується подвійний контур довільної форми для наступної заливки.

· Аналог кривої Безьє, але в інструменті Перо лінія не з’єднує розставлені точки, а тягнеться за інструментом.

· Ламана лінія від точки до точки.

· Початкова та кінцева точки задаються клацанням мишки, а потім крива вигинається за рухом курсору.

· Ламана лінія із відрізків під прямим кутом.

· Розмірна лінія із стрілками та числовим значенням.
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	Інструмент для малювання прямокутника:
· Прямокутник зі сторонами, паралельними до країв екрану (для квадрата – із клавішею Ctrl).

· Прямокутник під довільним кутом нахилу (дві перші точки задають нахил сторони фігури, третя – її висоту).
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	Інструмент для малювання еліпсу:

· Традиційний спосіб малювання – еліпс вписано у прямокутник, що розтягується (для кола – із клавішею Ctrl).

· Малювання нахиленого еліпсу – спочатку дві точки задають його діаметр, а третя точка визначає другу  піввісь фігури.
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	Інструмент для побудови ламаних кривих складної фігури:

· Багатокутники (кількість сторін на панелі властивостей інструменту).

· Контурні зірки (кількість променів – на панелі властивостей).

· Зірка із внутрішніми лініями.

· Розліновані прямокутники (таблиці).

· Рівномірні спіралі (спіраль Архімеда).
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	Інструмент фактично повторює векторний інструмент Автофігури у редакторі Word. Через меню обирається тип фігури, у якої є точка для налаштування. Переміщуючи її мишкою, можна змінити фігуру за бажанням користувача.


Запитання для самоконтролю
1. Як можна отримати вихідне векторне зображення для подальшого редагування та доповнення деталями?

2. Які інструменти входять до групи інструментів для малювання вручну? Для чого вони використовуються?

3. Які інструменти застосовуються для малювання прямокутників? Як намалювати квадрат?

4. Які інструменти використовуються для малювання еліпсів? Як намалювати коло?

5. Назвіть інструменти для побудови ламаних кривих ліній складної форми?

6. Які основні фігури можна намалювати за допомогою стандартних інструментів у графічному редакторі CorelDraw?
Самостійна робота №2.
CorelDraw X4: Інструменти малювання. Малювання геометричних фігур.
Завдання. За допомогою графічного пакету CorelDraw створити документ ПР02.CDR (зберегти у власній папці), на якому розмістити наступні елементи:
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