Використання графічних зображень
(векторна графіка)
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Завдання 1.

Створити у текстовому документі за допомогою панелі Малювання малюнок за зразком.

1. Заповнити порожні клітинки геометричними фігурами таким чином, щоб кожний стовпчик і кожний рядок містив по одному кругу, квадрату та трикутнику.

2. Результати роботи зберегти у файлі квадрат.doc
3. Зберегти окремо малюнок у файлі квадрат.jpg 
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Завдання 2.

Створити у текстовому документі за допомогою панелі Малювання складене векторне зображення згідно зі зразком.

1. Скористайтеся командами Буферу Обміну.

2. Результати роботи зберегти у файлі Орнамент01.doc
3. Зберегти окремо малюнок у файлі Орнамент01.jpg (використати команду Print Screen)
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Завдання 3.

Створити у текстовому документі за допомогою панелі Малювання складене векторне зображення згідно зі зразком.

1. Скористайтеся командами Буферу Обміну.

2. Результати роботи зберегти у файлі Орнамент02.doc
3. Зберегти окремо малюнок у файлі Орнамент02.jpg 
Завдання 4.
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Створити у текстовому документі за допомогою панелі Малювання складене векторне зображення прямокутного паралелепіпеда.

1. Зобразити невидимі ребра пунктирними лініями.

2. Підпишіть вершини.

3. Результати роботи зберегти у файлі Паралелепипед.doc
4. Зберегти окремо малюнок у файлі Паралелепипед.jpg 
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Завдання 5.

Створити у текстовому документі за допомогою панелі Малювання план-схему двокімнатної квартири за зразком.

1. Підписати кімнати та інші приміщення.

2. Результати роботи зберегти у файлі План.doc
3. Зберегти окремо малюнок у файлі План.jpg 
