Пристрої для введення інформації:

· Клавіатура – дозволяє вводити вручну числову та текстову інформацію, керувати роботою комп’ютера.

· Маніпулятори – миша, джойстик, трекбол.

· Дигітайзер – для точного введення малюнків та креслень.

· Сканер – для оптичного зчитування зображень та перетворення їх у цифровий код.

· Цифрові відеокамери та фотоапарати.

· Мікрофон.

Для роботи з тим чи іншим зовнішнім пристроєм введення – виведення необхідною є спеціальна програма – драйвер. Драйвер – це програма, яка керує роботою пристрою. Після першого підключення пристрою до ПК потрібно встановити відповідний драйвер пристрою. 

[image: image1.png]andapirso-mmpori xnapim bymaionams ki K

immcaTopit

2 oEnn
CURONONENDOSEEET SOEE - AE
(oo Tal ol o[ Lol Ll als[-T=] « Jamferdoued 7 [ a] =]
= IEOBDDDAARSES
= AOBDOOEBOENE
e - =

xepytowi
xnapiui

mdpoea
KmaiaTypa

TOJIOBHE MeHF KOHTeKCTHe MeHI0 Kmapimmn

KepyRamma
Kypcopom




	Основні групи клавіш клавіатури:

· У центрі клавіатури розміщуються алфавітно – цифрові клавіші, які мають подвійні (навіть потрійні) позначки.

· Керуючі клавіші - Shift, Ctrl, Alt, CapsLock. Вони не друкують ніяких символів, але можуть змінювати значення інших клавіш.

· Справа від алфавітно – цифрової групи розміщуються клавіші керування курсором (клавіші – стрілки вгору, вниз, вправо, вліво, Home, End, PageUp, PageDown). Курсор – це миготливий покажчик місця вставки символу, який з’являється на екрані у текстовому режимі.


· Вище від алфавітно – цифрового блоку розміщені функціональні клавіші F1 – F12.

· У правій частині клавіатури розташовано цифровий блок. 

· Спеціальні клавіші, які не належать до названих груп:

· Enter – введення команди або створення нового абзацу.

· Esc – скасування останньої дії або вихід із поточного режиму програми.

· Ins – перемикання між режимами заміни і вставки символів.

· Delete – видалення виділених об’єктів або символу справа від курсору.

· Backspace – видалення символу зліва від курсору.

· Tab – перехід до наступної позиції табуляції.

· PrintScreen – виведення вмісту екрану на принтер.

· Pause – зупинка роботи комп’ютера (звичайно до натискання наступної клавіші).

Останнім часом почали застосовувати 104 – клавішні клавіатури, розроблені спеціально фірмою Microsoft для роботи в ОС Windows. Вони мають ще три додаткові клавіші, розміщені біля пробілу – дві клавіші виклику головного меню та клавіша виклику контекстного меню.
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	Миша – пристрій введення у сучасних комп’ютерах. Має щонайменше дві кнопки – праву та ліву, хоча існують конструкції з трьома чи чотирма кнопками, а також коліщатком прокручування. З нижнього боку корпусу миші розміщена кулька, покрита гумою. При переміщенні миші по поверхні столу кулька перекочується у своєму гнізді. Сучасні моделі миші забезпечені лазерною системою відстеження переміщення. Разом із переміщенням миші по екрану монітора рухається покажчик миші. Якщо покажчик миші навести на об’єкт на екрані, то можна виконати низку дій із покажчиком. Клацання лівою кнопкою миші звичайно приводить до виділення об’єкту, клацання правою – до виклику контекстного меню. Якщо під час роботи захопити об’єкт мишею, то його можна буде перемістити чи скопіювати. Миша підключається через послідовний порт. Зараз є також моделі бездротової миші, у яких застосовують передачу даних у радіодіапазоні чи інфрачервоному діапазоні.

	Трекбол за своєю будовою та принципом роботи схожий на мишу. Відмінність полягає у тому, що замість руху пристрою введення обертається вмонтована у пристрій кулька.

Для роботи із деякими програмами (особливо іграми) зручним є ще один пристрій введення – джойстик, “палиця для розваг” – рукоятка керування із кнопками. Нахил рукоятки у той чи інший бік веде до переміщення покажчика на екрані.
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	Сканери. Існує багато моделей сканерів, вони передусім відрізняються механізмом руху зчитувального пристрою відносно паперу. Найпростіший – ручний сканер, дозволяє вручну проводити скануючи головку по паперу. Рух скануючої головки автоматизовано у досконаліших моделях – планшетних (настільних) та барабанних (рулонних). Планшетний сканер розміщується на столі. Папір кладеться під кришку сканера, а скануюча головка рухається відносно аркуша за допомогою спеціального двигуна. У сканерах барабанного типу аркуш паперу протягується автоматично через пристрій сканера, при цьому зчитування виконується нерухомою скануючою головкою. 
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Сучасні сканери дозволяють розпізнавати мільярди відтінків. Здатність сканера розпізнавати кольори називають глибиною розпізнавання кольору. Максимальна щільність точок, яку здатен розрізнити сканер, називається роздільною здатністю сканера. Сканер внаслідок зчитування документа створює файл графічного формату. Для перетворення графічного фрагменту такого файлу, який містить текстову інформацію, у вигляд, придатний для подальшого редагування, існують спеціальні програми, які називаються програмами оптичного розпізнавання тексту.
